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Hareket nedir?

Belirli bir noktaya göre bir cismin yerinin değişmesidir.

Hareketli Varlıklar

Çevremizde birçok canlı ve cansız varlıklar hareket eder. Canlı varlıklar hareketlerini kendiliğinden yaparken cansız varlıklar hareket etmek için bir kuvvete gereksinim duyarlar.

Yolda yürüyen insanlar, gökyüzünde uçan kuşlar, ırmaktan akan su, avını kovalayan bir hayvan, yolda giden taşıtlar hareketli varlıklara örnektir.


Hareket etmek sadece bir yerden bir yere gitmek değildir. 


Evimizdeki koltuklar, okulumuzdaki bayrak direği, sınıfımızdaki sıralar, caddedeki aydınlatma lambaları hareketsiz varlıklara örnektir. Ama bu varlıklara bir kişi veya bir cisim ile kuvvet uygulanırsa bu varlıklar da hareketli hale gelebilirler.


Ayçiçeği gün boyunca güneşin döndüğü yöne doğru hareket eder.
Varlıkların Hareket Özellikleri

Hareket eden varlıkların hepsi aynı tür hareket yapmazlar.
Varlıkların Hareket Özellikleri
1- Hızlanma
2- Yavaşlama
3- Dönme
4- Sallanma
5- Yön Değiştirme
1- Hızlanma: Bir hareketlinin hızının zamanla artmasıdır. Koşu yarışına başlayacak bir atlet, ralliye başlayacak olan bir otomobil, havalanmak için hazırlanan bir uçak vb.
2- Yavaşlama:Bir hareketlinin hızının zamanla azalmasıdır. Konmaya çalışan bir kuş, havaya atılan taş, terminale yaklaşan otobüs vb.
3- Dönme: Hareketli cismin devamlı aynı yörüngede dönmesidir. Vantilatördeki pervane, dönme dolap, Dünya’nın Güneş etrafında, Ay’ın Dünya etrafındaki hareketi vb.
4- Sallanma: Bir hareketlinin öne ve arkaya, sağa ve sola belli aralıklarla devamlı sallanmasıdır. Salıncakta sallanan birinin öne ve arkaya, saatin sarkacının sağa ve sola sallanması vb.
5-  Yön Değiştirme: Cismin hareket yönünden başka bir yöne yönelmesidir. Duvara vuran tenis topunun geri gelmesi, arabaların virajda dönmeleri vb.
Önemli: Cisim bir mesafeyi ne kadar kısa bir sürede alıyorsa o kadar hızlıdır.


Duran cisimleri hareket ettirmek veya Hareket eden cisimleri durdurmak ve yavaşlatmak için cismi iter veya çekeriz. Yaptığımız bu harekete KUVVET denir.


Önemli: Her cisme aynı kuvveti uygulayamayız. Uygulayacağımız kuvvet cismin ağırlığına bağlıdır. 


Örnek: Oyuncak bir arabayı az bir itme veya çekme kuvveti ile hareket ettirebilirken buzdolabını aynı kuvvet ile hareket ettiremeyiz.
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Önemli:Bir cismi iterek kendimizden uzaklaştırır, çekerek kendimize yaklaştırırız.

Önemli: Cisme uygulanan her kuvvet harekete neden olmaz.

Örneğin:Duvara itme kuvveti uyguladığımızda hareket etmemesi gibi.

        Çevremizde gördüğümüz hareketli varlıklar bazen tehlikeli durumlar oluşmasına neden olabilir.

1- Çalışan pervanelere el sürmek.

2- Salıncakta sallanan bir kişinin önünden geçmek.

3- Cığ, sel, toprak kayması gibi tehlikeli durumlar.

4- Koridorda koşan bir öğrencinin duran bir öğrenciye çarpması.

5- Sürücülerin aracın kontrolünü kaybetmesi sonucu meydana gelen durumlar.

6- Şoförün hareket halindeyken aniden frene basması.
7- Koşan bir atın ürkmesi veya aniden durması.

8- Kayak yapan kişilerin önünde durmak.

9- Helikopter pervanesine çok yaklaşmak.

10- Hızla gelen trenin yakınında bulunmak. 

11- Evin içerisinde koşmak vb.
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Hareketli Cisimlerin Sebep Olacağı Tehlikeli Durumlar








